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変 更 履 歴  

版  発 行 日  変 更 内 容 ※  

1.0 2021/6/22  ・ 初 版 発 行  

2.0 2024/3/25  1. は じ め に  

・ 対 象 の Motive、 NatNetSDK、 OS の バ ー ジ ョ ン 情 報 の 更 新  

・ 公 式 ド キ ュ メ ン ト サ イ ト の リ ン ク を 更 新  

2. 概 要  

・ 動 作 環 境 情 報 の 更 新  

・ SDK の ダ ウ ン ロ ー ド リ ン ク を 更 新  

・ 公 式 ド キ ュ メ ン ト サ イ ト の リ ン ク を 更 新  

4. サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 実 行  

・ Motive の バ ー ジ ョ ン 更 新 に よ る 一 部 画 像 の 差 し 替 え  

・「 4．4  ネ ッ ト ワ ー ク 上 の 別 PC に お け る ス ト リ ー ミ ン グ 受 信 設

定 」 の 説 明 を 修 正  

※ 変 更 内 容 の 章 番 号 は 変 更 時 点 の も の で す 。  
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1.は じ め に  

本 ス タ ー ト ア ッ プ ガ イ ド （ 以 下 、 本 書 ） は 、 弊 社 ま た は 弊 社 の 販 売 代 理 店 を 通 じ て 、

OptiTrack 製 品 を ご 購 入 の お 客 様 が「 NatNet SDK」を ご 使 用 に な る 際 に 、最 初 に お 読 み

い た だ く 資 料 と し て ご 提 供 し て い る も の で す 。  

本 書 で は NatNet SDK の 概 要 と サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 使 用 方 法 に つ い て 、 下 記 の バ ー

ジ ョ ン を 対 象 と し て 記 載 し て お り ま す 。  

 

本 ド キ ュ メ ン ト の 対 象 バ ー ジ ョ ン  

名 称  バ ー ジ ョ ン  

Motive(OptiTrack コ ン ト ロ ー ル ソ フ ト ウ ェ ア ) 2.3.7  

NatNetSDK  3.1  

OS  Windows 10/11  

 

な お 、OptiTrack 及 び Motive の 基 本 的 な ご 使 用 方 法 に つ き ま し て は 、別 途 弊 社 よ り 納

入 時 に 製 品 に 同 梱 し て お り ま す 、「 OptiTrack ク イ ッ ク ス タ ー ト ガ イ ド 」ま た は 、下 記 の

OptiTrack Documentation Wiki を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

OptiTrack Documentation Wiki  

Motive バ ー ジ ョ ン  URL  

～ 2.2 https://v21.wiki.optitrack.com/  

2.3  https://docs.opti track.com/v/v2.3   

 

  

https://v21.wiki.optitrack.com/
https://docs.optitrack.com/v/v2.3
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2.概 要  

OptiTrack は ソ フ ト ウ ェ ア 開 発 者 向 け に NatNet SDK（ ソ フ ト ウ ェ ア 開 発 キ ッ ト ）を 公

開 し て お り 、 OptiTrack ユ ー ザ ー は 無 償 で ご 利 用 い た だ け ま す 。  

 

・ NatNet SDK は 、 OptiTrack の デ ー タ を リ ア ル タ イ ム で 取 得 で き る SDK で す 。  

・ NatNet は ネ ッ ト ワ ー ク 上 で モ ー シ ョ ン キ ャ プ チ ャ デ ー タ を や り と り す る た め の 仕 組

み で 、 サ ー バ ー （ NatNetServer） ／ ク ラ イ ア ン ト (NatNetClient)で 構 成 さ れ ま す 。  

・ NatNet は 、 デ ー タ の 送 受 信 に UDP（ User Datagram Protocol） を 使 用 し ま す 。  

・デ ー タ 送 信 側 の Motive が サ ー バ ー（ NatNetServer）に あ た り 、NatNet SDK を 使 用 す

る こ と で 、Motive か ら の デ ー タ を 受 信 す る ク ラ イ ア ン ト ソ フ ト を 開 発 す る こ と が で き

ま す 。  

・NatNet SDK は 下 記 OS 向 け に「 共 有 ラ イ ブ ラ リ 」と「 サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム 」を 提 供 し

て い ま す 。  

OS  共 有 ラ イ ブ ラ リ  対 象 プ ロ グ ラ ム 言 語  

Windows  dll  C/C++、 C#  

Linux  
Ubuntu  so  

C/C++  
Fedora  so  

・ 上 記 に 記 載 の 無 い OS で も 、 UDP パ ケ ッ ト を 直 接 取 得 し 処 理 す る こ と で デ ー タ の 取 得

が 可 能 で す 。  

・上 記 に 記 載 が な い プ ロ グ ラ ム 言 語 で も 、そ の DLL が 読 込 み 可 能 な プ ロ グ ラ ム 言 語 、ツ

ー ル で あ れ ば 使 用 可 能 で す 。（ MATLAB、 LabView な ど ）  

 

  本 書 は Windows を 対 象 と し て お り ま す 。Linux を ご 使 用 の 場 合 、下 記 サ イ ト か ら ダ ウ

ン ロ ー ド し て ご 使 用 く だ さ い 。「 Previous Release」か ら「 NatNet SDK 3.1」を ク リ ッ ク

す る こ と で 、 Linux 向 け SDK を ダ ウ ン ロ ー ド 頂 け ま す 。  

https://optitrack.com/support/downloads/developer -tools.html  

  

https://optitrack.com/support/downloads/developer-tools.html
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2． 1  NatNet SDK の 利 用 に あ た っ て  

NatNet SDK を 利 用 す る に は 、 ソ フ ト ウ ェ ア 開 発 に 関 す る 知 識 や 経 験 が 必 要 で す 。  

独 自 の ソ フ ト ウ ェ ア を 作 成 す る た め に 基 本 的 に 必 要 と さ れ る 、統 合 開 発 環 境（ IDE）の

使 用 方 法・プ ロ ジ ェ ク ト の 設 定・コ ン パ イ ル・リ ン ク 等 の サ ポ ー ト 及 び 、SDK を 使 用

し て ユ ー ザ ー 様 が 作 成 し た ソ フ ト ウ ェ ア は サ ポ ー ト い た し か ね ま す の で 、 ご 了 承 く だ

さ い 。  

 

2． 2  動 作 環 境  

NatNet SDK は Windows 向 け の SDK で 動 作 環 境 は 次 の 通 り で す 。  

OS 
Windows7/8/10 (32bit/64bit)、

Windows11 (64bit)  

ラ ン タ イ ム  .NET Framework 4.0 

開 発 言 語  
C++(Native-DLL) 

C#/VB.NET(Managed-DLL) 

サ ン プ ル コ ー ド の 開 発 環 境  Visual Studio 2015 

サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 言 語  C++/C#/MatLab/LabVIEW※ 1/Python※ 2 

※ 1  LabView の サ ン プ ル は 弊 社 に て 独 自 に 作 成 、公 開 し て い る も の で す 。必 要 な 方

は 弊 社 ま で 、 お 問 い 合 わ せ く だ さ い 。  

※ 2  Python サ ン プ ル は 、NatNet SDK を 使 用 せ ず 、Motive か ら 送 信 さ れ た UDP パ

ケ ッ ト を 直 接 受 け 取 り 、 デ ー タ を 取 得 す る サ ン プ ル に な り ま す 。  

 

 

2． 3  ダ ウ ン ロ ー ド  

NatNet SDK は 弊 社 OptiTrack 製 品 サ イ ト の ソ フ ト ウ ェ ア ダ ウ ン ロ ー ド ペ ー ジ よ り

Zip フ ァ イ ル と し て ダ ウ ン ロ ー ド い た だ け ま す 。  

 

ソ フ ト ウ ェ ア ダ ウ ン ロ ー ド ペ ー ジ ：  

https://www.opt it rack.jp/support/support01/support01 -02/ 

 

  

https://www.optitrack.jp/support/support01/support01-02/
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2． 4  SDK(Zip フ ァ イ ル )に 含 ま れ る 内 容  

(1)  NatNet Library  

C/C++用 ラ イ ブ ラ リ で す 。 ス タ テ ィ ッ ク ラ イ ブ ラ リ （ .lib） 及 び ダ イ ナ ミ ッ ク リ

ン ク ラ イ ブ ラ リ （ .dll） が 含 ま れ て い ま す 。  

 

(2)  NatNet Assembly  

.NET ア セ ン ブ リ 準 拠 の ク ラ ス ラ イ ブ ラ リ で 、.NET 対 応 言 語 (VB.NET、C#、C＋

＋ /CLI） で す 。  

対 応 開 発 プ ラ ッ ト フ ォ ー ム （ LabVIEW, MATLAB 等 ） か ら 呼 び 出 し が 可 能 で す 。 

 

(3)  NatNet Samples  

多 く の サ ン プ ル コ ー ド を 準 備 さ れ て い ま す （ ク ラ イ ア ン ト 機 能 、 サ ー バ ー 機 能 、

UDP パ ケ ッ ト 取 得 、 Windows Forms）。  

＊ サ ン プ ル コ ー ド の 完 全 な ビ ル ド に は Microsoft Visual Studio が 必 要 で す 。  

 

 

2． 5  用 語 解 説  

(1)  NatNetClient  

Motive よ り 、 ネ ッ ト ワ ー ク 上 に 配 信 さ れ た デ ー タ を 受 信 す る 機 能 で す 。  

双 方 向 通 信 に よ り 、 ク ラ イ ア ン ト ソ フ ト ウ ェ ア か ら Motive へ リ モ ー ト 制 御 コ マ

ン ド （ 記 録 の 開 始 ・ 停 止 な ど ） を 送 信 可 能 で す 。  

NatNet SDK の 使 用 は 主 に こ の NatNetClient を 実 装 し て デ ー タ を 取 得 す る 事 で

す 。  

 

(2)  NatNet Server  

ネ ッ ト ワ ー ク 上 に NatNet デ ー タ を 配 信 す る サ ー バ ー 機 能 で す 。

Unicast/Multicast に 対 応 し て い ま す 。  

こ れ は 通 常 OptiTrack コ ン ト ロ ー ル ソ フ ト ウ ェ ア「 Motive」の デ ー タ ス ト リ ー ミ

ン グ 機 能 を 使 用 し ま す の で 、 実 装 す る 必 要 は あ り ま せ ん 。 本 ド キ ュ メ ン ト で は

NatNet Server を 指 す 際 は 「 Motive」 と 記 載 し ま す 。  

 

(3)  NatNet Data Types  

ス ケ ル ト ン お よ び リ ジ ッ ド 、フ ォ ー ス プ レ ー ト デ ー タ 等 の 様 々 な 情 報 を サ ポ ー ト

し た デ ー タ フ ォ ー マ ッ ト で す 。  

 

(4)  NatNet Assembly  

NET 対 応 の VB.NET、 C#、 LabView、 MATLAB か ら の 呼 び 出 し が 可 能 な DLL で

す 。  
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2． 6  SDK で 取 得 で き る デ ー タ  

(1)  マ ー カ ー デ ー タ  

マ ー カ ー ID と XYZ の 座 標 デ ー タ 。  

 

(2)  剛 体 デ ー タ  

自 由 に 定 義 出 来 る 剛 体 名 と XYZ の 座 標 と ヨ ー ロ ー ル ピ ッ チ の 姿 勢 情 報 。  

 

(3)  ス ケ ル ト ン デ ー タ  

階 層 的 に 定 義 付 け さ れ た セ グ メ ン ト 情 報 。  

 

(4)  フ ォ ー ス プ レ ー ト（ NatNet SDK 対 応 ）の ハ ー ド ウ ェ ア 情 報 及 び 計 測 デ ー タ 情 報 。  

 

(5)  デ バ イ ス デ ー タ  

National Instruments 製 DAQ デ バ イ ス （ NatNet SDK 対 応 ） の ハ ー ド ウ ェ ア 情

報 及 び 計 測 デ ー タ 情 報 。  

 

2． 7  詳 細 資 料  

NatNet SDK の 詳 細 資 料 は 下 記 の ホ ー ム ペ ー ジ に 記 載 さ れ て い ま す 。  

プ ラ グ イ ン の Unity・ Unreal Engine に つ い て の 解 説 や NatNet SDK 対 応 の フ ォ ー ス

プ レ ー ト や National Instruments 製 DAQ デ バ イ ス に つ い て の 概 要 及 び セ ッ ト ア ッ プ

の 詳 細 な ど に つ き ま し て も 、 こ ち ら を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

NatNet SDK 3.1 Wiki：  

https://v21.wiki.opti t rack.com/index.php?t it le=NatNet_SDK_3.1  

 

 

 

  

https://v21.wiki.optitrack.com/index.php?title=NatNet_SDK_3.1
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3． サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム 一 覧  

ダ ウ ン ロ ー ド し た Zip フ ァ イ ル を 展 開 す る と 、 NatNet SDK デ ィ レ ク ト リ 内 の

「 Samples」 フ ォ ル ダ に サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム が 含 ま れ て い ま す 。  

「 Samples¥bin」フ ォ ル ダ に は コ ン パ イ ル 済 み の 実 行 フ ァ イ ル (exe)が 含 ま れ て い ま す 。 

 

3． 1  NatNet SDK サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム 一 覧  

サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 内 容 は 次 の 通 り で す 。  

サ ン プ ル  

プ ロ グ ラ ム  

プ ラ ッ ト  

フ ォ ー ム  
説 明  

MATLAB MATLAB 

MATLAB を 使 用 す る た め の サ ン プ ル MATLAB コ

ー ド フ ァ イ ル （ .m） で す 。  

提 供 さ れ て い る natnet .p ラ ッ パ ー ク ラ ス を 通 じ 、

NatNet Assembly（ NatNetML.dll） に ア ク セ ス し

ま す 。  

Rebroadcast  

MotiveData 
C++ 

Motive か ら デ ー タ ス ト リ ー ム を 受 信 し 、 そ れ を 他

の 形 式 で 再 配 布 す る サ ン プ ル で す 。  

現 在 、 互 換 性 の あ る XML パ ケ ッ ト を 介 し て Unity

お よ び シ リ ア ル ポ ー ト イ ン タ ー フ ェ イ ス を 介 し て

Previzion ソ フ ト ウ ェ ア に 追 跡 デ ー タ を パ イ プ ラ イ

ン 処 理 す る た め の 2 つ の プ ロ ト コ ル が サ ポ ー ト さ

れ て い ま す 。  

MayaPlugIn C++ 

Autodesk maya に 対 応 し た サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム

で す 。 本 サ ン プ ル は GitHub オ ー プ ン ソ ー ス プ ロ ジ

ェ ク ト （ GPL-3.0 License） で す 。  

下 記 サ イ ト よ り サ ン プ ル を 取 得 し て く だ さ い 。

https://github.com/mocap-

ca/mayaMocap/tree/master/mayaMotive  

SampleClient  C++ 

Motive に 接 続 し て デ ー タ ス ト リ ー ム を 受 信 、 そ

の デ ー タ を コ ン ソ ー ル ウ ィ ン ド ウ に 出 力 す る サ ン プ

ル で す 。  

こ の サ ン プ ル は 、 本 ガ イ ド に て 動 作 例 を 解 説 し て

い ま す （ 5． 1） 。  

SampleClient3D C++ 

Motive に 接 続 し て デ ー タ ス ト リ ー ム を 受 信 、 そ

の デ ー タ を OpenGL 3D ウ ィ ン ド ウ に 表 示 す る

NatNet ア プ リ ケ ー シ ョ ン の サ ン プ ル で す 。  

SampleClientML .NET（ C＃ ） 

Motive に 接 続 し 、 デ ー タ ス ト リ ー ム を 受 信 、 そ

の デ ー タ を 出 力 す る C#コ ン ソ ー ル ア プ ケ ー シ ョ ン

の サ ン プ ル で す 。  

  

https://github.com/mocap-ca/mayaMocap/tree/master/mayaMotive
https://github.com/mocap-ca/mayaMocap/tree/master/mayaMotive
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サ ン プ ル  

プ ロ グ ラ ム  

プ ラ ッ ト  

フ ォ ー ム  
説 明  

TimingClient  C++ 

Motive に 接 続 し 、 パ ケ ッ ト の タ イ ミ ン グ 情 報

を 確 認 す る 為 の ク イ ッ ク チ ェ ッ ク と し て 使 用 す

る こ と が で き る サ ン プ ル で す 。  

WinFormsSample .NET（ C＃ ）  

NatNet  Assembly（ NatNetML.dll） の 使 用 方

法 を 示 す 簡 単 な C＃ .NET サ ン プ ル で す 。  

こ の サ ン プ ル は 、 本 ガ イ ド に て 動 作 例 を 解 説

し て い ま す （ ５ ． ２ ） 。  

 

 

3． 2  直 接 ス ト リ ー ミ ン グ デ ー タ を 取 得 す る サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム  

次 の サ ン プ ル は 、 NatNet SDK ラ イ ブ ラ リ を 使 用 で き な い 場 合 （ Linux、 iOS PC へ の

ス ト リ ー ミ ン グ 等 ） に も 使 用 で き る 直 接 ス ト リ ー ミ ン グ デ ー タ を 取 得 す る サ ン プ ル プ

ロ グ ラ ム で す 。  

サ ン プ ル  

プ ロ グ ラ ム  

プ ラ ッ ト  

フ ォ ー ム  
説 明  

PacketClient  C++ 

NatNet SDK を 使 用 せ ず に 、 NatNet の マ ル チ

キ ャ ス ト ス ト リ ー ム に 接 続 し 、 NatNet パ ケ ッ ト

を 直 接 デ コ ー ド す る 方 法 を 示 す サ ン プ ル で す 。  

PythonClient  Python 

Python を NatNet ス ト リ ー ミ ン グ で 使 用 す る

た め の サ ン プ ル Python コ ー ド フ ァ イ ル （ .py）

で す 。  

こ の サ ン プ ル は 、 ラ イ ブ ラ リ を 使 用 せ ず に 、

ビ ッ ト ス ト リ ー ム か ら 直 接 デ ー タ を デ パ ケ ッ ト

化 し ま す 。  

 

 

3． 3  XML ト リ ガ ー サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム  

次 の サ ン プ ル は 、XML 形 式 の UDP ブ ロ ー ド キ ャ ス ト パ ケ ッ ト を 使 用 し た Motive へ

の リ モ ー ト ト リ ガ ー を 発 信 す る サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム で す 。  

サ ン プ ル  

プ ロ グ ラ ム  

プ ラ ッ ト  

フ ォ ー ム  
説 明  

BroadcastSample  C++ 
NatNet SDK を 使 用 せ ず に 、 リ モ ー ト ト リ ガ

ー を 使 用 す る 方 法 を 示 す サ ン プ ル で す 。  

NatCap C# 
NatNet SDK を 使 用 し た 、 リ モ ー ト ト リ ガ ー

開 始 ・ 停 止 を 示 す サ ン プ ル で す 。  
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3． 4  サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 言 語 と 分 類  
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4． サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 実 行  

NatNetSDK に は 、 サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 実 行 フ ァ イ ル (.exe)が 含 ま れ て い ま す の で 、

ま ず は こ ち ら で 動 作 を 確 認 す る こ と を お す す め い た し ま す 。  

サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム を 動 か す た め の 最 初 の 手 順 は 、Motive の 設 定 で デ ー タ ス ト リ ー ミ

ン グ を 有 効 に す る こ と で す 。  

 

4． 1  【 事 前 準 備 】 Motive の デ ー タ ス ト リ ー ミ ン グ 有 効 化  

①  Motive を 起 動 し ま す 。  

 

②  左 上 の メ ニ ュ ー か ら View 内 の 「 Data Streaming Pane」 を 選 択 し ま す 。  
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③  「 Data Streaming Pane 」 内 の 「 Broadcast Frame Data 」 を ON に 変 更 し 、

Streaming を 有 効 に し ま す 。  

 

4． 2  SampleClient  実 行 例  

ロ ー カ ル ネ ッ ト ワ ー ク 内 で 認 識 し て い る Motive を 検 出 し 、 配 信 さ れ て い る デ ー タ

ス ト リ ー ミ ン グ を 表 示 す る サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム で す 。  

 

①  Motive を 起 動 し た 状 態 の ま ま 、 NatNet SDK デ ィ レ ク ト リ 内 の 「 Samples¥bin¥」

フ ォ ル ダ 内 の SampleClient.exe を 起 動 し ま す 。  

 

②  起 動 後 、 コ ン ソ ー ル ウ ィ ン ド ウ 内 に 現 在 認 識 し て い る Motive の 一 覧 が 表 示 さ れ ま

す 。  

 

コ ン ソ ー ル 上 で 表 示 さ れ て い る IP ア ド レ ス は 、Motive の「 Data Streaming Pane」

内 で 設 定 で き る「 Local Interface」に 対 応 し て い ま す（ 詳 細 は「 4．4  ネ ッ ト ワ ー

ク 上 の 別 PC に お け る ス ト リ ー ミ ン グ 受 信 設 定 」 を 参 照 く だ さ い 。）  
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③  表 示 イ ン デ ッ ク ス に 対 応 し た キ ー を 押 す と 、 イ ン デ ッ ク ス に 応 じ た Motive よ り 配

信 さ れ て い る デ ー タ ス ト リ ー ミ ン グ が コ ン ソ ー ル 内 に 表 示 さ れ 続 け ま す 。  

 

④  終 了 す る 場 合 は Q キ ー を 押 す と 、 実 行 フ ァ イ ル と 同 じ フ ォ ル ダ 内 に 「 Client-

output.pts」と い う ロ グ デ ー タ が 保 存 さ れ た フ ァ イ ル が 出 力 さ れ 、コ ン ソ ー ル ウ ィ

ン ド ウ が 閉 じ ま す 。  

Q キ ー 以 外 の 対 応 し た キ ー 入 力 は 、「 5．1  SampleClient（C++）」を 参 考 に し て く

だ さ い 。  

 

4． 3  WinFormsSample  実 行 例  

①  Motive を 起 動 し た 状 態 の ま ま 、 NatNet SDK デ ィ レ ク ト リ 内 の 「 Samples¥bin」

フ ォ ル ダ か ら WinFormTestApp.exe を 起 動 し ま す  

 

必 要 に 応 じ て 、「 Local」 お よ び 「 Server」 の IP ア ド レ ス を 変 更 し ま す 。  

詳 細 は 「 4． 4  ネ ッ ト ワ ー ク 上 の 別 PC に お け る ス ト リ ー ミ ン グ 受 信 設 定 」 に 記

載 し て い ま す 。  

 

②  「 Connect」 ボ タ ン を 押 し て Motive に 接 続 し ま す 。  
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③  「 Get Data」 ボ タ ン を 押 し て 、 現 在 ス ト リ ー ミ ン グ さ れ て い る オ ブ ジ ェ ク ト の 詳

細 な 説 明 を 要 求 し て 表 示 し ま す 。  

 

④  一 覧 の 行 を 選 択 す る と 値 が グ ラ フ に 表 示 さ れ ま す 。  
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4． 4  ネ ッ ト ワ ー ク 上 の 別 PC に お け る ス ト リ ー ミ ン グ 受 信 設 定  

Motive を 起 動 し て い る PC(Motive PC)か ら 、 ネ ッ ト ワ ー ク を 介 し て 別 の PC(受 信

PC)に 「 4． 3  WinFormsSample  実 行 例 」 に て 説 明 し た サ ン プ ル ア プ リ

「 WinFormsSample」 で ス ト リ ー ミ ン グ デ ー タ を 受 け 取 る 方 法 に つ い て 説 明 し ま す 。  

 

①  事 前 準 備 と し て 以 下 を 確 認 し ま す 。  

・  フ ァ イ ア ー ウ ォ ー ル 設 定 が Motive、 サ ン プ ル ア プ リ と も に 適 切 か ご 確 認 く だ

さ い 。 各 ア プ リ が 許 可 さ れ て い な い 場 合 は 許 可 設 定 を 行 っ て く だ さ い 。  

・  セ キ ュ リ テ ィ ソ フ ト の 設 定 は 適 切 か ご 確 認 く だ さ い 。 セ キ ュ リ テ ィ ソ フ ト に

よ り ア プ リ 、 通 信 が ブ ロ ッ ク さ れ る 場 合 、 ご 使 用 の セ キ ュ リ テ ィ ソ フ ト に 応

じ て 適 切 な 設 定 を 行 っ て く だ さ い 。  

・  使 用 の 有 無 に 問 わ ず 、 送 信 側 、 受 信 側 の 双 方 の PC に Motive を イ ン ス ト ー ル

し て く だ さ い 。  

・  (受 信 PC).Net Framework4.0 以 上 の ラ ン タ イ ム を イ ン ス ト ー ル し て く だ さ

い 。  

 

②  各 PC の IP ア ド レ ス を 確 認 し ま す 。 そ れ ぞ れ の PC で コ マ ン ド プ ロ ン プ ト

に ”ipconfig”と 入 力 し 、「 IPv4 ア ド レ ス 」 を 確 認 し て く だ さ い  

 

  

(Motive PC)  

(受 信 PC)  
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③  (Motive PC) Motive を 起 動 し て 、 デ ー タ ス ト リ ー ミ ン グ を 設 定 し ま す 。 (「 4． 1  

【 事 前 準 備 】 Motive の デ ー タ ス ト リ ー ミ ン グ 有 効 化 」 を 参 照 し て く だ さ い 。 )  

1.  メ イ ン 画 面 か ら 「 View」 → 「 Data Streaming Pane」 を 選 択 し ま す 。  

2.  「 BroadCast Frame Data」 を ON に し ま す 。  

3.  「 Local Interface」 の プ ル ダ ウ ン か ら Motive PC の IP ア ド レ ス を 選 択 し ま

す 。  

 

④  (受 信 PC) WinFormTestApp.exe を 実 行 し 、 以 下 の 設 定 を 行 い ま す 。  

・  Local   ： 受 信 PC の IP ア ド レ ス  

・  Server  ： ③ に て 「 Local Interface」 に 設 定 し た IP ア ド レ ス  

 

 



NatNet SDK スタートアップガイド 

18 © Acuity Inc. 

⑤  (受 信 PC) 「 Connect」 ボ タ ン 、「 Get Data」 ボ タ ン の 順 で ク リ ッ ク し ま す 。 接 続

に 成 功 す る と 左 側 の グ リ ッ ド ビ ュ ー に Motive か ら 受 信 し た ス ト リ ー ミ ン グ デ ー

タ が 表 示 さ れ ま す 。  

 

ま た 、 上 記 の サ ン プ ル ア プ リ に て 「 Command」 タ ブ を ク リ ッ ク す る こ と で サ ン プ ル ア

プ リ か ら Motive に 遠 隔 で ”レ コ ー デ ィ ン グ の 開 始 /停 止 ”、 ”Live/Edit モ ー ド の 切 り 替

え ”等 の 操 作 を 行 う こ と が で き ま す 。  
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4． 5  サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム が 動 作 し な い 場 合  

サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム が 動 作 せ ず デ ー タ の 取 得 が で き な い 場 合 や Motive へ の 接 続 時

に エ ラ ー が 発 生 す る 場 合 、 下 記 の 内 容 を ご 確 認 く だ さ い 。  

 

・  .Net Framework 4 が 正 常 に イ ン ス ト ー ル さ れ て い る か 。  

→ サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム は ラ ン タ イ ム と し て 、.NetFramework 4 を 使 用 し て い ま す 。

本 ラ ン タ イ ム に 異 常 が あ る 場 合 は 正 常 に 起 動 し な い 恐 れ が あ り ま す 。  

 

・  サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム を 起 動 し て い る PC の プ ラ ッ ト フ ォ ー ム （ 64bit 又 は 32bit）

に 対 応 し た 64bit（ 32bit） 版 プ ロ グ ラ ム と な っ て い る か 。  

 

・  フ ァ イ ア ー ウ ォ ー ル や セ キ ュ リ テ ィ ソ フ ト に よ り 、サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム の 起 動 や ネ

ッ ト ワ ー ク 接 続 が ブ ロ ッ ク さ れ て い な い か 。  

→ サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム を 動 か す ス ト リ ー ミ ン グ を 受 信 側 の ク ラ イ ア ン ト PC だ

け で は な く 、 Motive 起 動 し て い る ホ ス ト PC 側 の 設 定 も 確 認 し て く だ さ い 。 

Motive の ス ト リ ー ミ ン グ 配 信 自 体 が ブ ロ ッ ク さ れ て い る 可 能 性 も あ り ま す 。 
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5． サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム 解 説  

5． 1  SampleClient（ C++）  

開 発 環 境 は VisualStudio2015、 開 発 言 語 は C++で 構 築 し た プ ロ グ ラ ム で す 。  

 

以 下 に 基 本 的 な 処 理 手 順 と NatNet SDK に 関 連 す る 処 理 を 記 載 し ま す 。  

①  コ ン ソ ー ル が 立 ち 上 が る 。  

 

②  NatNet 用 コ ー ル バ ッ ク（ ロ グ 出 力 、ス ト リ ー ミ ン グ デ ー タ 受 信 、Motive 探 索 ）を

登 録 。  

以 降 、 キ ー ボ ー ド の Q キ ー が 押 さ れ る と ウ ィ ン ド ウ が 閉 じ る よ う に な る 。  

 

③  Motive 検 出 処 理 。  

接 続 で き る Motive が 見 つ か っ た 場 合 、Index が 接 頭 に 付 与 さ れ た 形 で コ ン ソ ー ル

中 に 追 加 。  

Index に 対 応 し た キ ー が 押 さ れ る と 処 理 の ④ へ 移 行 。  

押 さ れ な い 場 合 や Index が 存 在 し な い 場 合 は 引 き 続 き Motive を 検 出 し 続 け る 。  

④  Motive 接 続 。  

接 続 エ ラ ー の 場 合 は 、 プ ロ グ ラ ム 終 了 。  

⑤  デ ー タ ス ト リ ー ミ ン グ 受 信 。 プ ロ グ ラ ム が 終 了 す る ま で コ ン ソ ー ル 内 に デ ー タ が

出 力 さ れ 続 け る 。  

こ の 時 、 特 定 キ ー を 押 す と 、 キ ー に 対 応 し た 処 理 が 行 わ れ る 。  

キ ー 入 力 時 、 対 応 し た 出 力 が コ ン ソ ー ル 上 に 表 示 さ れ る が 、 動 作 確 認 は ロ グ 出 力

で の 確 認 か 、 デ バ ッ ガ を 介 し て の 形 に な る 。  

キ ー 入 力  処 理  

Q ア プ リ ケ ー シ ョ ン 終 了 。  

終 了 時 に ロ グ を 「 Client-output.pts」 に 記 録 す る 。  

R  ク ラ イ ア ン ト 再 接 続 。  

P 認 識 Motive 検 出 テ ス ト 。  

S  NatNet SDK の メ ソ ッ ド （ GetDataDescriptionList） 動 作 テ ス ト 。  

M 接 続 タ イ プ を 「 Multicast」 に 変 更 。  

U 接 続 タ イ プ を 「 Unicast」 に 変 更 。  

C  ク ラ イ ア ン ト 接 続 。  

D ク ラ イ ア ン ト 切 断 。 接 続 タ イ プ が 「 Unicast」 時 の み 、 機 能 す る 。  

「 Unicast」 時 、 パ ケ ッ ト 送 信 停 止 を Motive 側 に 要 求 す る 。  
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5． 2  WinFormsSample（ .NET（ C＃ ））  

開 発 環 境 は VisualStudio2010 、 開 発 言 語 は C# で 構 築 し た プ ロ グ ラ ム で す 。 .Net  

Framework4 を 使 用 し て い ま す 。  

 

以 下 に 基 本 的 な 機 能 と NatNet SDK に 関 連 す る 処 理 を 記 載 し ま す 。  

・  起 動 時 、NatNet 用 ク ラ イ ア ン ト 生 成 。NatNet 用 コ ー ル バ ッ ク（ ス ト リ ー ミ ン グ デ

ー タ 受 信 、 Motive 探 索 ） を 登 録 。  

 

・  起 動 時 や 「 Connect」 ボ タ ン を 押 し た 際 に 「 Connect」 タ ブ に 入 力 さ れ た 設 定 に 合

わ せ て Motive 接 続 を 行 う 。 既 に 接 続 中 の 場 合 は 切 断 を 行 う 。  

 

・  「 Message」タ ブ に は 接 続 、切 断 、エ ラ ー 発 生 時 な ど の ロ グ が 出 力 さ れ る が 、NatNet 

SDK に は 直 接 関 係 し な い 。  

 

・  左 側 の デ ー タ グ リ ッ ド ビ ュ ー で は 接 続 後 の ス ト リ ー ミ ン グ デ ー タ を 抽 出 し た も の

が 表 示 。  

表 示 さ れ る デ ー タ は 、 NatNet SDK で 取 得 で き る デ ー タ 。  

内 訳 は 、 マ ー カ ー デ ー タ 、 剛 体 デ ー タ 、 ス ケ ル ト ン デ ー タ 、 フ ォ ー ス プ レ ー ト デ

ー タ 、 デ バ イ ス デ ー タ 。  

 

・  下 側 の NatNet Demo で は デ ー タ グ リ ッ ド ビ ュ ー で 選 択 さ れ た セ ル を フ レ ー ム 経 過

に 応 じ て 表 示 。 NatNet SDK に は 直 接 関 係 し な い 。  

 

・  「 Commands」タ ブ で は 、NatNet SDK の メ ソ ッ ド「 SendMessageAndWait」を 使

用 し た Motive へ の コ マ ン ド 送 信 機 能 の 欄 と な る 。  

送 信 時 の コ マ ン ド メ ッ セ ー ジ を 差 し 替 え る 形 で 複 数 の コ マ ン ド を 送 信 で き る 。  

 

・  「 Properties」タ ブ 、NatNet SDK の メ ソ ッ ド「 SendMessageAndWait」を 使 用 し

た Motive へ の プ ロ パ テ ィ デ ー タ 送 受 信 機 能 の 欄 と な る 。  

「 Command」タ ブ と 使 用 す る メ ソ ッ ド は 共 通 で す が 、送 信 時 の コ マ ン ド メ ッ セ ー

ジ の 接 頭 に プ ロ パ テ ィ 送 受 信 用 文 字 列 を 付 与 す る 形 で コ マ ン ド を 切 り 替 え る 。  
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